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“Guía movimiento vertical hacia arriba ” 

 
Profesor(a): 

Camilo Peña  Asignatura Física  
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Instagram: Profisica_camilo_p 

Curso 2º medio A y B Fecha máxima de envío: Sábado 29 de agosto 

Objetivo de 
aprendizaje: 

Comprender el movimiento vertical hacia arriba 

Instrucciones: Realizar los ejercicios propuestos, basándose en los ejemplos  

 
 

Lanzamiento vertical hacia arriba 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

𝑣 ∶ 𝑣𝑒𝑙𝑜𝑐𝑖𝑑𝑎𝑑 𝑓𝑖𝑛𝑎𝑙 (
𝑚

𝑠
)        𝑦𝑓 ∶ 𝑎𝑙𝑡𝑢𝑟𝑎 𝑓𝑖𝑛𝑎𝑙 (𝑚)          𝑡: 𝑡𝑖𝑒𝑚𝑝𝑜 (𝑠)          

  𝑣0: 𝑣𝑒𝑙𝑜𝑐𝑖𝑑𝑎𝑑 𝑖𝑛𝑖𝑐𝑖𝑎𝑙 (
𝑚

𝑠
)     𝑑: 𝑎𝑙𝑡𝑢𝑟𝑎 𝑓𝑖𝑛𝑎𝑙 (𝑚)   𝑔: 𝑎𝑐𝑒𝑙𝑒𝑟𝑎𝑐𝑖ó𝑛 𝑑𝑒 𝑔𝑟𝑎𝑣𝑒𝑑𝑎𝑑 9,8

𝑚

𝑠2               
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Ejemplo N º 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ejercicios propuestos: Resolver los siguientes problemas , utilizando las fórmulas 

anteriormente descritas 

1) Si se lanza una piedra verticalmente, con velocidad inicial de 18m/s. Calcular  

a) Tiempo que tarda en tocar el suelo 

b) La altura que alcanza la piedra 

 

2) Si un cohete que parte del reposo , alcanza una velocidad final de 60 m/s .Calcular : 

a) La altura que alcanza el cohete 

b) El tiempo que tarda en alcanzar la altura máxima  

 

3) Si el tiempo que tarda un gatito en saltar desde el reposo y llegar a un árbol es de 

1.8 segundos. Calcular  

a) la velocidad final  

b) la altura del árbol  

 

4) Si la altura de un árbol es de 15.8 metros , en donde se encuentran frutos. Un joven 

lanza una piedra verticalmente con una velocidad inicial de 17.59m/s. 

a) Calcular el tiempo que alcanza la piedra en el aire 

b) ¿La piedra impacta o no al fruto? 

 

5) Calcular la altura final de un lápiz que parte del reposo , si se sabe que el tiempo en 

ir y  volver es de 3 segundos. 

 

6) Crear un problema y resolverlo ( hacer el esquema o dibujo de la situación) 

 

 


