ARQUITECTURA €N LA PREHISTORIA

Profesor Rodrigo Fernandez, Artes Visualeg, I Medio



(QUE €5 ARQUITECTURA?

“ES EL ARTE Y LA
TECNICA DE PROYECTAR Y
CONSTRUIR EDiIFiICIOS”

NES

“Modificar y alterar el
ambiente figico para
satigfacer 1a8 necegidades
del ser humano”

DERINICI



ARQUITECTURA
CN LA
PREHISTORIA

La arquitectura en la
prehistoria comprende un
conjunto de
manifestaciones del hombre
en cuantro a construccion y
modificacion del espacio.
Las que han ido
evolucionando hasta
nuestros dias.



IMPORTANCIA DE LA ARQUITECTURA
PREHISTORICA

La arquitectura
prehigtorica formo log
precedentes de la
arquitectura actual, y
graciag a ella podemos
comprender mejor
conceptos como
“HOGAR?”, “BSPACIO”,
‘REFUGIO”, “ABRIGO”,
“SEGURIDAD?, ete.-



CUECVAS

Las cuevas (formaciones
naturales) se convirfieron en el
hogar del hombre del
Paleolitico. Ofrecian abrigo (del
clima), refugio y proteccion (de
animales salvajes). Eran
hogares temporales (ya que
solian ser nomades). En muchas
de ellos dejaron como registro
“pinfuras rupestres”, gracios a
ellos conocemos aspectos de
COMO eran sus vidas hace miles
de anos.



PINTURAS RUPESTRES

Cueva de Chauvet (Francia) Pinturas de Ukhahlamba-Drakengberg
(Sudafrica)



MENHIR

Be Ja forma mag gencilla de
construccién megalitica (hechas con
piedras grandes). ES una sola piedra
alargada poco O nada Iintervenida.
Se desconoce con precisiéon  su
funcionalidad pero teorias indican
due son monumentos funerarios y/o
ceremoniales.



MENHIRES
-

Stonehenge
es un
“crémlech”
(conjunto de
menhires)

Menhir de Meada Stonehenge (Inglaterra)
(Portugal)



DOLMEN

B8 una estructura
megalitica compuesta
de de una piedra
grande horizontal y
piedrag verticales.
Tenia una funcion
sepulcral (tumba)



DOLMENS

Brownshill Dolmen (Irlanda) Dolmen de Agua Tuerta (Espaiia)




CABANA

La cabana fue la
primera construccion
de vivienda. Lag
materias primag
para elaborarlas
eran ramas, tPoncos,
piledras, huesos,
cueros y pieles. La
cabana surge a partir
del sedentarismo



RECONSTRUCCION CABANA




Realizar una “maqueta plana” de una
KCTIVIDAD construccién prehistérica (puede ser una
" cueva, un menhir, un dolmen o una
cabana).

MATERIALES: eract cereay tijoras, tapee ming.

lapices de colores, lapiz pasta, ete.-

INSTRUCCIONES EN LA SIGUIENTE DIAPOSITIVA DE
COMO HACER ESTA “MAQUETA PLANA”

RECUERDEN ENVIAR SUS AVANCES Y TRABAJOS A Mi CORREO
RFERNANDEZ@CCECHILLAN.CL O A MiiNSTAGRAM
@PROFESOR_RFERNANDEZ, TAMBIEN PUEDEN HACERME CUALQUIER
CONSULTA ATRAVES DEESTOS CANALES. ;MUCHO EXiTO! PLAZO DE
ENTREGA 28 DE JUNiO



http://ccechillan.cl

Hacer dibujo (en este
ejemplo el triangulo) en
carton

Hacer una Tira de carton
de 3x1cm

Cortar el dibujo y
hacer un corte al
medio de 1 cm

Poner la Tira en el corfe de
manera perpendicular (asi
el dibujo queda en pie)

MIiENTRAS MAS
ANCHO SEA EL
DIBUJO, MAS

CORTES Y TiRAS
SERAN NECESARIOS
PARA QUE PVEDA
QUEDAR LA Fi6URA
DE PiE



Cabana

Cueva
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